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INTRO



E-Learning & Sport - Besonderheiten

. Dynamischer Charakter (die Bewegung)
. Spezifika in der Content-Prasentation
— Interdisziplinaritat
— Besondere Eignung fur den Einsatz audiovisueller Medien

. Bewegung lernen/optimieren

. Verhalten lernen/optimieren (Taktik)



Entwicklungen an der Universitat Wien

« Content-Prasentation
— SpInSy
— Sport multimedial
— elLearning im Sportkunde- und Physikunterricht

« Verhalten lernen/optimieren (Taktik)
— T-A-P

« Bewegung lernen/optimieren
— Feedbacksysteme (Rudern, Biathlon, Tischtennis)



PROJEKT
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eLearning im Sportkunde und
Physikunterricht

Mairinger, F., Baca. A. & Kolb, M. (2014). Nawigate: Eine Lernplattform zeigt den Weg zum
Blended Learning in der Schule. Sportpadagogik, 5, 35-37.

Salcher, C. (2013). Multimedial aufbereitete Arbeitsaufgaben aus der Physik fiir den Physik-
und Sportkundeunterricht. Diplomarbeit, Universitat Wien, Wien.



= Lniversitat

(S

£y
-
-
F4 -
- =
|

7

nis

Eckdaten zum Projekt

Lernplattform
- Moodle
- | igenstandige _ )
; E\Ilgfgereitun% Orientierung an
VerKnUpfung bestehende
PhyskaSEen Schulbucher
3

Flexible Erstellung
Anwendung multimedialer

Lemobjekte

Lernvideos




Inhaltliche Fokussierung

» Physik: Mechanik
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Impuls
Rotation
Newton

» Sportkunde: sportwissenschaftliche Themen

Sportmotorische Tests

Gleichgewicht, Stabilitat, Balance

Biomechanische Messmethoden

Analysen zu Sportarten und biomechanischen Gesetzen

@




Design und Aufbau der Lernobjekte
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Strukturierung der Lernobjekte

Aufgabe (Teaser)

Zusatzmaterialien (Vertiefung, Wissensuberprutfung etc.)
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Mediendidaktisches Konzept



Schlusselpunkte — mediendidaktisches Design

> Authentische Szenen
— alltagsnaher Kontext

— Verknupfung Theorie-Praxis
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Beispiel — Rollbrettsto

TR ]
diese Szene von vorhin ends
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Schlusselpunkte — mediendidaktisches Design

> “Modified Anchored Instruction®
— Rahmengeschichte (z.B. Zeitungsartikel)

— Verbesserung der Lernergebnisse

LAAF Weel# Chareglensbips - Sarin 200 - 100 Masres Mes Fnal (33311 ypnrpeey

Acht Liufer qualifizierten sich fiir den
Endlauf iiber 100m (Manner) bei der
LAWeltmeisterschaft 2000 in Berlin,
der mit Usain Bolt's fabelhaften Welt-
rekord endete.

Aus den Daten der Tabelle (Quelle:
Laufer Nation RT 120 40 60 tB0 1o fttpiberlin.iaafog) lassen sich als
Ubungsanfgaben (grafisch oder rechne-

Bolt Usain JAM | 0,140 | 2,80 | 404 ~f.t.31 702 | 058 i) Dot kit ekt ndi et

Gay Tyson UsA |0144 | 202 | 470 | 630 | 802 | om der Liufer und Vorsprung des Sisgers

Powell Asafa jaM | 0134 | 201 | 471 | 042 | 810 | 084 ermiszeln. (BT: Reakrionszeit vom Stast

5 s = schuss bis Laufbeaim. 20 fetc) die

Bailey Daniel ANT [0120| 292 | 475 | 648 | 818 | 003 Lanfzeit bis 20 m (etc): Alle Zeiten in
ThompsonRichard | TRI | 0130 | 200 | 471 [ 6945 | 837 | 003 Selunden).

Chambers Dwai GER | 012 293 | 475 | 650 | 822 | 10,00
sl b 2 A 2 2 Das Zielfoto wird mit einer Zeilen-

Bums Marc TRI | 0165 | 204 | 470 | 652 | 824 | 10,00 kamera aufgenommen und bietet
FattonDarvie | USA | 0440 | 200 | 285 | 665 | 542 | 1034 |  Seoff sum Knobeln (hrmp:iberlin aaf.org/
images/photofinishy3658/m_100_f_1.jpg).
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Einsatz der Lernplattform im Unterricht
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Einsatz der Lernplattform

> Flexibilitat
> Optionenvielfalt
» Begleitung, Vertiefung, Lehrstoffuberprifung

Schiefe Ebene (z.B. Holzplatte)
Zylinder 1 ZylinderZy
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Evaluation der Lernobjekte
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Evaluation

-Evaluation des Einsatzes der Lernplattform im Unterricht

-Evaluation der Lernobjekte
» durch Wissenschaftsteam und Lehrkrafte
» durch Schuler/innen
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Aspekte, die den Schuler(inne)n wichtig sind
(n=38 Schuler/innen)

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Spannende Aufbereitung der Inhalte

Einfach und verstandlich formulierte Erklarungen

Optisch professionelles Design der Lernobjekte

Gute Qualitat der Videos auch im Vollbildmodus

Theorie in den Lernobjekten

Lustige Aufbereitung der Inhalte

H sehr wichtig ® wichtig @ eher nicht wichtig O Uiberhaupt nicht wichtig
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Aspekte, die den Schiler(inne)n wichtig sind
(n=38 Schuler/innen)

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Praxisnahe Themen in den Lemobjekten (z. B:
Themen aus dem Sport oder aus dem Alltag)

Nutzung der Lemobjekte auch auBerhalb des
Unterrichts moglich

Action in den Lernobjekten

Hintergrundmusik in den Lernobjekten

Moglichst wenig Text zu lesen

Sprecherstimme in den Lemobjekten (z.B. bei
Textfolien)

W sehr wichtig @ wichtig @ eher nicht wichtig [J Gberhaupt nicht wichtig



FAZIT
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Fazit

» Interessantes Projekt mit Herausforderungen
— Einbindung der Schler/innen

— Technische Ausstattung an Schulen
— Rechtliche Aspekte
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Fazit

» Umsetzungsprobleme
» Wenig Anreize fur Lehrkrafte, multimediale Lernobjekte fur
ein Blended-Learning-Szenario zu nutzen

—  Einsatz muss gesondert geplant werden
—  Zunachst zusatzlicher Vorbereitungsaufwand

» ,Prazise Vorbereitung des Einsatzes multimedialer
Lernobjekte entscheidend, um gewinnbringenden
Lernprozess zu initiieren”
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Fazit

» Sinnvolle methodisch-didaktische Integration in den
Prasenzunterricht ermoglicht abwechslungsreichen Zugewinn



